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1. SCOPE RULES

El al cance de una variable, es |la regi 6n de cédigo en |la cual una
decl araci 6n esta activa. Por ejenplo, cuando se declara una
variable cono |[ocal en un bloque, esta solo puede ser
referenci ada en ese msno bloque, o en bloques internos a este.
Es una buena préactica limtar el alcance de las variables |o més
posi bl e para dar nmantenimento al cédi go.

El propésito principal de las reglas de alcance es permtir el
desarroll o de secciones independientes de codigo de tal nanera
gue aun cuando Los identificadores idénticos son usados para
referenciar a diferentes objetos no exista un conflicto, vy
tanbi én para permtir al programa para re-usar la nenoria
previ anmente asignada a diferentes variabl es.

La declaraci 6n de variables estaticas (static) tienen un efecto
di ferente dependi endo de si |la variable es declarada gl obal nente
o a nivel de funcidn. Cuando las variables estaticas son
decl aradas en un al cance gl obal, estas so6l o pueden ser accesadas
por funciones definidas dentro de este archivo fuente. Pero si

las variables son declaradas conp estaticas dentro de la
definici6n de una funcidn, a estas se |les asignan unos espacios
de almacenamento y son inicializadas antes de que comence |la
ej ecuci 6n del prograna. Estas pernmanecen hasta que el programa
finaliza.

A continuacion se nuestran una serie de ejenplos, donde se
ilustra claranente |los diferentes al cances de | as vari abl es:



Ejenplo 1
#include <iostream.h>
void Increment(void);
void Print();

int global,

int main(void) {

inti;

for (i=0;i!=10;i ++)
Increment();

Print();

return 0;}

void Increment(void) {
static int number = 100;
// number es iniciada a 100 solo en el primer llamado a la funcion Increment().

cout << number++ << endl; // en cada llamado el valor de number es de salida.
cout << global << end],
// en cada llamado el valor de global es el mismo, puesto que no se modifica.

}

void Print() {
cout << global << endl;
/7 global puede ser accesada por cualquiera de las funciones del programa.}

Ej enplo 2

/1 A scope exanpl e

# include <iostreanr

void a(void);

void b(void);

void c(void);

int x=1; //variable gl obal

int main(){
int x=5;//Variable | ocal de Main
cout<<"El valor de x dentro de main es: "<<x<<endl
{int x=7; //enpieza un nuevo bl oque
cout<<"El valor de x dentro de un bl ogue en main es:
//fin del bloque
cout<<"E valor de x dentro de main es: "<<x<<endl

<< X << endl;}

a(); // la funcion a tiene una variable |ocal x
b(); // la funcion b tiene un static |ocal x
c(); // la funcion c usa |a variable global x

a(); // lafuncion a reinicializa automaticanente |a variable |ocal x
b(); // la variable static local x retiene el valor previo
c(); /! la variable local x tanbien retiene su valor previo

cout<<"El valor de x dentro de main es: "<<x<<endl;
return 0;}
void a(voi d){



int x=25; //inicializa el valor de x cada vez que se |lama |a funcion
cout <<endl <<"El valor de |la variable local x en la funcion a es: "
<< X << endl
cout<<"Antes de entrar a |l a funcion a"<<endl
++X;

cout<<"El valor de la variable local x es: "<<x<<endl <<"despues de
entrar a la funcion a"<<endl;}

voi d b(void){

static int x=50; //Inicializa la variable solo la primera vez que se
Ilama | a funcion b;

cout <<endl <<"El valor de |la variable local static x en la funcion b
es: "<<x<<endl ;

cout<<"Entrando a | a funci on b"<<endl

++X;

cout<<"El valor de la variable |ocal static x es:
"<<x<<endl <<"Sal i endo de | a funcion b"<<endl;}

void c(void){

cout <<endl <<"El valor de la variable global x en la funcion ¢ es: "
<< x <<end|

cout<<"Entrando a |l a funcion c"<<endl;

x*=10;

cout <<endl <<"El valor de |la variable global x en la funcion c es:
<< x <<end|

cout<<"Saliendo de | a funcion c"<<endl; }

2. VALUE PARAMETERS AND REFERENCE PARAMETERS

Los paranmetros por valor son una copia del valor del argunento
que se |le pasa a la funcion al nonento de |lamarla. El valor de
la copia puede canmbiar o no, lo cual no afecta el valor de la
vari abl e que se uso para |lamar |a funcion.

Un paranetro por referencia es un alias para el correspondiente
argunento. Para indicar que un paranmetro es por referencia en el
tipo de parametro en el “function prototype” se |le antepone (&).

Ej enplo 3
/| Exanpl e cal | - by-val ue and cal |l -by-reference
#i ncl ude<i ost r eane

i nt cuadradoval or(int);
voi d cuadradoreferencia(int &

int main(){
int x=2, z=4;
cout <<"x= "<<x<<" Antes de |lamar a |l a funcion Cuadrado por valor \n"
<<"Val or retornado por cuadrado por valor: "



<<cuadr adoval or ( x) <<end
<<"x= "<<x<<" Despues de |l amar |a funcion\n"<<endl

cout<<"z= "<<z<<" Antes de Ilamar la funcion Cuadrado por
ref erenci a" <<endl|

cuadr ador ef erenci a(z);

cout <<"z= "<<z<<" Despues de |lamar a |l a funci on"<<endl

return 0;}

i nt cuadradoval or (i nt a){
return a*=a;}

voi d cuadr ador ef erenci a(i nt &cRef) {
cRef *=cRef ; }

Ej erci ci os

1. Bl méxino comin divisor de dos nuneros es el entero nas
grande que divida a |os dos nuneros. Escribe un programa
utilizando funciones que calcule el maximo comin divisor
de dos nuameros

2. Escribe un programa utilizando funciones que lea un
nunero entero positivo y devuelva el nunero al revés. Por
ejenmplo, si el input es 7631, el output debe ser 1367.



