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ICOM 4029 - Compiladores
GUÍA DE PRACTICA Nº 1
(Elaborar, Compilar y Ejecutar Programas de COOL)
Objetivo:

Familiarizarse con el lenguaje COOL a través de la edición, compilación y ejecución de programas en dicho lenguaje.
1. Ingresar al servidor de Amadeus a través de sus respectivas cuentas

Ejemplo:

Cuenta: 4029_a29
Password: ChangeMe (passwd, si desean cambiar este password)
2. Uso de emacs 

3. Crear Programas en Cool
Primer Programa en cool: Elaborar el siguiente programa:

Class Main inherits IO {


Main() : SELF_TYPE {



Out_string(“Hello, World.\n”}


};

};

Grabarlo como: hello_world.cl
4. Compilar programas en Cool

~icom4029/cool/bin/coolc –o hello_world.s hello_world.cl

5. Ejecutar el programa compilado:


~icom4029/cool/bin/spim -trap_file ~icom4029/cool/lib/trap.handler –file hello_world.s

6. Segundo programa: 
Elaborar un programa en COOL que permita reconocer si un entero es palíndorme o no (Un palindrome se lee igual de derecha a izq que de izq a derecha.)
class Main inherits IO {

    pal(s : String) : Bool {


if s.length() = 0


then true


else if s.length() = 1


then true


else if s.substr(0, 1) = s.substr(s.length() - 1, 1)


then pal(s.substr(1, s.length() -2))


else false


fi fi fi

    };

    i : Int;

    main() : SELF_TYPE {


{

            i <- ~1;


    out_string("enter a string\n");


    if pal(in_string())


    then out_string("that was a palindrome\n")


    else out_string("that was not a palindrome\n")


    fi;


}

    };

};

7. Compilar y ejecutar el programa
