S6lo se utilizadentro delafuncién en laque fue declarada
Un nombre de variable puede ser declarado en més de una funcién
(locales).

Cadafuncién tiene acceso sdlo alas variables que declaro.

Gréficamente:
main find_max
a
numl
b
numz2 —l_
memoria  nhuml num2 _ a b

main find_max
X
]
A
y
memoria X y X y

Parael envio, almacenamiento y uso de un “address’ se necesitan:

1. “Address Operator” (&) : S usa para conocer el “address’ de una

variable. Indicaladireccion en memoriade unavariable.

Ej: cout << “ladireccion delavariablenuml es:” << &numi,;
numl esunavariable enlamemoria

&numl buscaladireccion donde comienzalavariable.

En memoria:

Nombre
deva.® numl num2 a b

I
“address’ 0 8 16 48 80
2. “Pointers”: variables para dmacenar € “address’ (el valor), tienen que
ser declarados antes de usarse (tal como otras variables).

Parahacer ladeclaracion de un “ pointer” necesitamos:

3. “Indirection Operator” (*): (Asterisco) ldentificaun “pointer”, indica

lavariable cuyo “ address” esguardado.

Se pueden compartir entre funciones.

Sedeclaran fueradel cuerpo delafuncién.

El valor de una variable global puede ser accesado o modificado por
cualquier funcion.

Gréficamente:

[}

main funcién
a
numl
b
numz2 —l_

Nota: El usoindiscriminado de variables globales es malapréctica.

MANEJO DE FUNCIONES Si queremos que una funcién devuelva més

deunvalor:
Lafuncién tiene que tener acceso a ciertas variables de quien lallama.
El acceso lo obtiene conociendo € “address” en memoria de la

variable.

Declaracion de un “ pointer”™:

nombre delavariable“pointer”.
Puedeinicializarseala vez.
El tipo de dato que se especifica es el de lavariable cuyo “address’

serdalmacenadoenel “pointer”.

Ejemplo: tengo unavariable char y necesito declarar un pointer paraella

char stop;
char *var_add;

Indicaquevar_add esun pointer.
Indicaque var_add apuntaaunavariabletipo char.

Ej: s sequiereinicializar el “pointer” se puede:

char stop;
char *var_add = &stop;

o s yahasido declarada

var_add = &stop;



Cuando a una funcién se le enviardn como argumentos, bs “address’de

variableslocales, tiene queindicarse que estén relacionados a“ pointers’.

El Prototipo delafuncién es:

void nuevo (float *, float *);

El llamado delafuncion “nuevo” seria

nuevo (&variablel, &variable2);

La funcién (“header line") querecibelos“address’ como pardmetros, tiene
quedeclarar “pointers’ pararecibirlos:

void nuevo (float *addrl, float * addr2);



