Letrasy simbolos. Ej.: A, E, Z, @, $, *, etc.

- Serepresentan internamente como enteros sin signo.

- Dos métodos més conocidos:
ASCIl = “American Standard Code for Information Interchange”
EBCDIC=> “Extended Birery Code Decimal Interchange Code'

Ej.: ASCII EBCDIC
> (65)10=(1000001);  (193) 10= (1100000L),
$ D (36)10=(0100100); (911 =(01011011),

FASES DE EJECUCION EN UN ENTORNO TIPICO
DE PROGRAMACION

D
Fasel EDITAR
D
Fase 2 PROCESAR DISCO
>
Fose 3 COMPILAR DISCO
D
MEMORIA
PRIMARIA
Fase5 CARGAR
MEMORIA
PRIMARIA
- EJXCUTAR
(CPY)

Programas son hechosde maneras diferentes:
Hablamos €l Ienguaje méguina 6
Hablamosatravés de un traductor.

Lenguaje Méquina=» “MachineLanguage’.
Seriesde bits queidentifican el codigo.
Cada CPU tiene su propio lengugje.

Lenguaje Ensamblador = “ Assembly Language’
ML = Conplicadoy poco préctico.
Instrucciones en inglés.

Necesitamos un interpretador (Ensamblador).

Lenguaje de Alto Nivel=» “High Level Language’
Proliferacion cibernética, se comercializala produccién de programas.
Unainstruccion logra varias operaciones.
Necesita un traductor (Compilador).

FORMA GENERAL PARA RESOLVER
PROBLEMASMEDIANTE PROGRAMASDE
COMPUTADORA

1) Estudio preliminar del sistema:
Definicién dé problema.
Detectar fallas.

2) Andlisis de requerimientos:
Entradas/Salidas(1/O).
Teoriasy principios aplicables.
Lista de relaciones mateméticas.

3) Disefio:
Algoritmo (Procedimiento detallado).
Cadigo (En lenguaje de computadoras).

4) Implementacion:
Compilar, Ensamblar.
Ejecutar.

5) Pruebas:
Verificacion de resultados.
Comparar con solucién manual (Pruebade escritorio).



