PROGRAMACION ESTRUCTURADA

Crear un programa a base de estructuras.

Control de un programa:
Ejecucion secuencia, una instruccién seguida de otra instruccion.

Transferencia de control, se cambia el orden de gecucion.

Laideade esto es:
Programas clarosy eficientes.
Féciles de corregir (“ Debugging”).
Faciles de modificar.

Minimizar errores.

ESTRUCTURAS : en C tenemos 3 tipos de estructuras.

1) Estructura secuencial: Cascada
2) Estructura de seleccion: Condiciones “If/Else”.

3) Estructurade repeticion: Ciclo “Loop”.
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PSEUDOCODIGO

Para nuestro pseudocodigo remplazamos:

Read =» parapedir (“Input”) datos.
Print =» para mostrar (“Output”) datos.
If (Condicion) = Lacondicion es una expresion logica.

While (Condicion) =» pararepeticiones (“Loops’).



Algoritmo paralasumatoriadei =1 hastandel/i :

( Inicio )

Read
suma=0; i=1;
no
Si

suma=suma+ 1/ i;

i=i+1

Print suma;

Fin



