LENGUAJE C

EUNCION:
Grupo de instrucciones que hacen unatarea.
C tiene una 0 més funciones trabajando juntas.

Cada funcién tiene 2 partes (Encabezamiento y Cuerpo).

ENCABEZAMIENTO: provee e nombre de la funcién y define las
librerias a usarse en & programa.

Ej.. #include <iostream.h>

void main (void)

CUERPO: Encerrado entre { }, define las instrucciones que van a gjecutar
latarea. (Setraduce del pseudocodigo).

Una funcién puede ser considerada una“Caja Negra’

Valores de Entrada

[ R

Un solo valor puede ser
devuelto por lafuncion

/* Funcion en C, elementos basicos */
#include<stdio.h>

void main (void)

{

printf (“Comencemosa codificar en C”);

}

Esimportante documentar el cddigo: /* Comentarios*/

Las lineas que contienen # : son instrucciones al procesador. Definen
librerias y constantes a usarse en e programa.

void => tipo devalor adevolver a programa que Ilama la funcion.
main =» nombre de lafuncién.

(void)=» Argumentos que recibe lafuncién del programaquela
llama.

NOTA: Loscompiladores de C difieren mayUsculas de minGsculas.

Ej.: voidmain (void) O void MAIN(void) O void Main (void)

VARIABLESY CONSTANTES

VARIABLES Son locdidades de memoria que €l programador le pone

nombre. Su vaor cambia durante la gecucion del

programa.
Ej.:
1 C=34
2. ReadP;
3. P=P+C*P,
4. End;

P = esunavariable normal.

C => puede definirse como una variable o como una constante.

Declaracion de variables: especificacion e identificacion de la variable en
lafuncién Se especificanasi:

Nombrede la varidble.

Requisitos dealmacenaje ..

Repr esentacion interna.



TIPOS DE DATOS NOMBRES DE LASVARIABLES

Tienen que cumplir con ciertas reglas:

int = paraidentificar nimeros enteros (16 bits).

Long int < para identificar nimeros enteros en una palabra “word” - Tienen que comenzar con unaletrao_ (*underscore”).

doble (32 bits) . Después puede contener letras, __y ndmeros.

float & para identifica niimeros de punto flotante en precision sencilla + No pueden incluir “espacios en blanco”, (), &, $, #, ., !, ...tc.
(32 bits). - Pueden tener hasta 31 caracteres en total.

double 2 paraidentificar nimeros de punto flotante en precisién doble - No pueden tener palabras reservadas del lengugje C.

(64 hits).

char =» paraidentificar caracteres.

NOTAS

Las declaraciones de las variables deben ser |as primeras instrucciones
del cuerpo de la funcion.

Observar que después de cada instruccion se escribe un (;) punto y
coma



