ESTRUCTURASDE SELECCION

Para decidir cuando |a ejecucion de un programa cambia de direccién.

Existen diferentestipos de seleccioén:

1. Seleccion Sencilla.

Instruccion 1;
Instruccion 2;
Instruccién n;
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Sintaxis:
if (condicién)

instruccion 1;
instruccion 2;

instruccion n;
}
Ejemplo:
if (nN3<menor)
menor = n3;

n3 ++;

}

3. Seleccion Mlti

Condicion
1

Intruccion 1;

Condicién
2

Intruccion 2;

Condicion
n

Intruccion n;

Intruccion m;

2. Seleccion Daoble,

condicion

Instruccion 3;
Instruccion 4;

if (condicion)

instruccion 1;
instruccion 2;

else{
instruccion 3;
instruccion 4;

}

Ejemplo:

if (N3<menor)

menor = n3;
n3 ++;

else n3--;

if (condicion 1)
{

instruccion1; ........
elseif (condicién 2)
instruccion2; ..........
elseif (condicién n)
instruccionn; .............

}

else{
instruccionm; .............

}
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Condicion 1

Condicién
2

Instruccion 1;
Instruccion 2;

if (condicion 1)

instruccion 0;
if (condicion 2)

instruccion1;
instruccion 2;

else

instruccion 3;
instruccion 4;

#include <iostream.h>
#include <math.h>
void main (void)
{

double x=2,y=3, z

z = pow(X,y);

cout<<“z="<<z<<“\n";
}
NOTAS:

\n = Secuenciade escape, significa“new line”.

t = Secuenciade escape, significa“tab”.

Para darle un formato especifico alas entradas y salidas, utilizamos la

libreriajomanip.h.

Formato de salida usando cout << : En el ejemplo anterior si queremos

reducir las cifras significativas del resultado en lapantalla.

#include <iostream.h>
#include <math.h>
#include <iomanip.h>
void main (void)

{
double x=2,y=3, z;
Z=pow(x,y);
cout << “z =" << setpresicion(2) <<z<<*“\n";

}

OXPRESIONES LOGICAS COMPUESTAS

En ocasiones unacondicién o expresi6n | 6gicase compone dedoso mas
expresiones |6gicas sencillas, es cuando se usan estos operadores.
Operadores adicionales:

OperadorenC  Qperadorlogico

&& AND Lacondicién esciertasi todas
lasquelacomponensonciertas

I OR Lacondiciénesciertasi unade
lasquelacomponen sonciertas

! NOT Negaciondelacondicion, si es
ciertanot lo hace0, si esfalsa
notlohacel

Ejemplos:

if (0<=x && x<=100)=> si ambas condiciones se cumplen entonceses
cierta(valor 1).

if (0>=x || x >=4) = si unacondici6n secumplen entoncesescierta
(valor 1).

Funcién setprecision(n)aumentaodisminuyeen N el nimero de cifras
significativas que se muestran en lasalida.

Formato de entrada usando cin >> : En el ejemplo anterior si queremos
pedir X y Y enlugar deinicializarlas.

#include <iostream.h>
#include <math.h>
#include <iomanip.h>
void main (void)
{
double x, vy, z;
cout <<"Entredosnimeros (Oprima<enter> despuésde cadanimero)”;
cin>>x;
cin>>y;
Z=pow(x,y);
cout << “z=" << setpresicion(2) <<z<<“\n";



