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Corta el cuadvo.

. Dobla las cuatro esquinas hacia el centro atvis. No desdobles.

Dobla todas Las esquinas hacia al frente. No desdobles.

. Dobla en cuatyvo Y desoobla. lnserta tus dedos en Los cuadvo

bolsillos desole atvas.

Plole 2 un compainero que escoja Un namero.

Abre Y clerva tantas veees como el niumero escogido, Y Luego deja
que tu compainero escoja un dingrama para adivinar qué es.

La respuesta se encuentra debajo del dibu]o.
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